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Bebras dell’Informatica

Il nome inglese dell’iniziativa è:

Bebras International Challenge on Informatics and Computational
Thinking
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Ma cos’è l’informatica?

INFORMATICA
la scienza che studia i principi
e i metodi per l’elaborazione
automatica delle
informazioni, basandosi sulla
possibilità di rappresentare le
informazioni stesse in forma
digitale.

6=

COMPETENZE DIGITALI
Per riferirsi all’uso delle
tecnologie digitali e al loro
impa�o nella vita di tu�i i
giorni.
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L’informatica e i computer - un falso mito

“We need to do away with the myth that computer science is about
computers.

Computer science is no more about computers than astronomy is
about telescopes, biology is about microscopes or chemistry is

about beakers and test tubes.

Science is not about tools, it is about how we use them and what
we find out when we do.”

Micheal R. Fellows, Ian Parberry
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Oltre alle tecnologie digitali. . .

Fin dalla scuola primaria è possibile proporre aspe�i
fondamentali dell’informatica, che hanno valore formativo
generale

astrazione, modularità, precisione descri�iva

Pensiero computazionale

Il contributo culturale più significativo che ci o�re l’informatica,
al di là degli aspe�i tecnologici o strumentali, è il pensiero
computazionale, cioè l’insieme dei processi mentali che me�e in
a�o un informatico nella sua tipica a�ività di problem solving.

Pensare come un informatico, non come un computer‼!
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Pensiero computazionale

L’informatica ci insegna a:
formulare i problemi in modo che possano essere risolti in
maniera automatica da agenti autonomi,
organizzare e analizzare logicamente le informazioni,
rappresentarle a�raverso modelli e astrazioni,
automatizzare lo svolgimento di compiti tramite sequenze
di passi ordinati,
identificare, analizzare e implementare possibili soluzioni
algoritmiche usando la migliore combinazione di passi e
risorse,
generalizzare e trasferire processi risolutivi a una grande
varietà di situazioni diverse.
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In questo seminario . . .

. . . l’obie�ivo principale è capire come il Bebras può essere usato
per fare informatica e promuovere lo sviluppo del pensiero
computazionale.
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Avvertenze

La gara Bebras potrebbe essere percepita come informatica
semplicemente perché si svolge al computer. Ma non è così!
(ricordate la di�erenza tra informatica e competenze
digitali. . . )
I quesiti Bebras possono essere percepiti come problemi
logici o di ragionamento. �esto non è sbagliato, ma
sarebbe ridu�ivo.

Naturalmente l’informatica condivide molti aspe�i con altre
discipline scientifiche a�ini, come la matematica
Tu�avia i quesiti sono pensati e sviluppati a partire da
un’idea, un tema, un conce�o informatico.
Le spiegazioni e i commenti ai quesiti hanno proprio la
finalità di me�ere in evidenza la relazione tra il problema
proposto e l’informatica come disciplina scientifica.
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In sintesi

La gara è divertente e può essere istru�iva e formativa in ogni
caso, ma il potenziale informatico dei quesiti Bebras si può
sviluppare sopra�u�o dopo e oltre la gara.
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La storia

Nel 2008 nasce il gruppo presso l’Università
degli Studi di Milano (i due dei dipartimenti d’informatica
d’allora) per organizzare il Kangourou dell’informatica in
collaborazione con K. Italia (Angelo Lissoni) che già
organizzava il K. della matematica (e dell’inglese).
Dal 2009 al 2015, se�e edizioni del Kangourou
dell’informatica hanno coinvolto 10804 alunni delle scuole
secondarie.
Dal 2012 inizia la collaborazione con la comunità Bebras.
Dall’anno scolastico 2015/2016 il Kangourou
dell’Informatica confluisce interamente nel Bebras
dell’informatica ado�andone il modello organizzativo.
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La comunità Bebras

Nasce nel 2004 in Lituania, grazie all’iniziativa di Valentina
Dagienė, ispirata (ancora una volta) dal Kangourou della
Matematica! “Bebras” in lituano significa castoro.
Nel 2018 quasi tre milioni di partecipanti in più di 50 Paesi
del mondo.
In Italia nel 2018: 51’634 (con una partecipazione femminile
del 43,7%, entrambi i valori in crescita rispe�o alle edizioni
precedenti).
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Perché è importante la comunità

La comunità si riunisce una volta all’anno in maggio/giugno.
(Nel 2017 a Brescia)

Durante l’anno ciascuno scrive quesiti/giochi, durante il
congresso si scelgono i “migliori” eventualmente modificandoli,
ada�andoli, ecc: quest’anno 150 quesiti.
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Le gare Bebras

Ogni Paese sceglie i quesiti che vuole utilizzare, li traduce e
ada�a al contesto scolastico.

La gara è pensata per essere aperta a tu�i, non per
selezionare i “migliori”.
Le modalità cambiano leggermente: in Italia, per esempio,
si partecipa a squadre di 4.
I quesiti sono pensati per divertire e far rifle�ere su di un
conce�o informatico senza bisogno di aver intrapreso studi
specialistici.
La gara è anche una scusa per parlare di informatica come
scienza e modo di pensare, piu�osto che come collezione di
strumenti.
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La gara in Italia

In Italia, gara a squadre di 4 allievi, 5 categorie:
KiloBebras IV e V scuole primarie

MegaBebras I e II scuole secondarie di primo grado
GigaBebras III scuole secondarie di primo grado
TeraBebras I e II scuole secondarie di secondo grado
PetaBebras III, IV e V scuole secondarie di secondo grado

Tempo massimo 45’, data a scelta tra l’11 al 15 novembre, dalle
8:00 alle 18:00.
Per le scuole che avranno partecipato il primo giorno (Lunedì 11) è
possibile apparire nella classifica pubblica “Most Significant Bytes” (le
prime o�o scuole per categoria), per le altre i punteggi sono “privati”
ma pubblichiamo statistiche de�agliate.
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Perché partecipare

Non si vince niente. . .ma:
È divertente. . .
Ogni quesito è pensato per essere lo spunto per una
“lezione di informatica”.
Scardina l’idea che l’informatica sia l’abilità con gli
strumenti informatici, oppure una cosa (noiosa) da
specialisti.
Suggerisce l’informatica come una disciplina dove serve
inventiva, bisogna me�ere in gioco molte abilità ed è
importante il lavoro di gruppo.

Fra l’altro, dovrebbe piacere indistintamente a maschi e
femmine. . .
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Come partecipare

Le squadre devono essere iscri�e da un insegnante che crea
il proprio profilo (https://bebras.it/teachers).
Un insegnante può iscrivere quante squadre vuole, una
stessa scuola può avere più insegnanti referenti.
Per ogni squadra iscri�a, l’insegnante o�iene una coppia
login/password.
Il giorno in cui gareggiano, le squadre accederanno a
https://bebras.it/students con login/password
distribuite dall’insegnante.
Le stesse credenziali serviranno anche in seguito per vedere
punteggi, risultati e spiegazioni: ogni squadra vede i propri,
l’insegnante vede quelli delle sue squadre, sarà possibile
condividerli fra gli insegnanti il cui profilo ha lo stesso
codice meccanografico.
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Le fasi

1 Registrazione dell’insegnante
2 Iscrizione delle squadre
3 Gara
4 (Periodo di embargo: solo rile�ura delle risposte registrate

dal sistema)
5 Visione di risultati, soluzioni, approfondimenti
6 Stampa degli a�estati
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Pensiero computazionale

Il Bebras non mira a formare informatici professionisti, ma a divulgare
l’importanza di un pensiero computazionale:

formulare i problemi in modo che possano essere risolti in
maniera automatica da agenti autonomi,
organizzare e analizzare logicamente le informazioni,
rappresentarle a�raverso modelli e astrazioni,
automatizzare lo svolgimento di compiti tramite sequenze
di passi ordinati,
generalizzare e trasferire processi risolutivi a una grande
varietà di situazioni diverse.
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Rappresentare l’informazione in maniera
digitale/simbolica
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Organizzare i dati
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Analizzare logicamente i dati
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Pensiero algoritmico
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Identificare una strategia
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Analizzare una strategia
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Implementare un algoritmo con un linguaggio di
programmazione (coding. . . )
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Formulare i problemi. . .

. . . in modo che possano essere risolti in maniera automatica;
generalizzare e trasferire processi algoritmici a una grande
varietà di situazioni diverse
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ALaDDIn

http://aladdin.di.unimi.it
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Perché l’informatica a scuola

Fin dalla scuola primaria è possibile proporre aspe�i
fondamentali dell’informatica, che hanno valore formativo
generale

astrazione, modularità, precisione descri�iva

Pensiero computazionale

Il contributo culturale più significativo che ci o�re l’informatica,
al di là degli aspe�i tecnologici o strumentali, è il pensiero
computazionale, cioè l’insieme dei processi mentali che me�e in
a�o un informatico nella sua tipica a�ività di problem solving.

Pensare come un informatico, non come un computer‼!


